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Zaznaczanie prostokatne —zaznacza obszar prostokatny

Wybieramy narzedzie do selekcji. Zaznaczamy nim interesujgcy
nas obszar (trzymajgc SHIFTa otrzymamy kwadrat, a trzymajac
CTRLa mozemy tworzy¢ selekcje od srodka):

Zaznaczanie eliptyczne — zaznacza obszar eliptyczny

Wybieramy narzedzie do selekcji. Zaznaczamy nim interesujgcy
nas obszar (trzymajgc SHIFTa otrzymamy idealny okrag, a
trzymajgc CTRLa mozemy tworzy¢ selekcje od srodka):

——————————————————

__________________



Odreczne zaznaczanie obszarow — Umozliwia zaznaczanie JECEN

odreczne lub za pomoca wielokgtow. \

Wybieramy narzedzie do selekcji. Zaznaczamy nim interesujgcy
nas obszar jezdzgc swobodnie po obrazku: L

Rézdzka — zaznacza obszar na podstawie koloru.

stuzy do wyodrebniania z naszego obrazka obszaréw na
podstawie podobienstwa pikseli (kolor, jasnosc). O tolerancji z
jaka dziata rozdzka decyduje opcja Threshold.

Sciezki — umozliwia tworzenie i modyfikowanie éciezek.

Sciezke rysujemy, tak jak sie to robi w jakimkolwiek programie
wektorowym, poprzez dodawanie nowych weztéw:



'y yInteligentne” nozyce — zaznacza obszar, dopasowujgc

)
zaznaczenie do krawedzi.

Idea dziatania nozyczek jest taka, ze starajg sie one rozpoznawac
krawedzie na podstawie wartosci pikseli (kolor, jasnos¢).

‘$. Przesuniecie — przesuwa warstwy, zaznaczenia i inne
obiekty.
Jesli mamy wybrane juz jedno z narzedzi i i\ i chcemy przenies¢ selekcje w

inne miejsce to nie musimy uzywac , wystarczy wcisng¢ ALT i przesungc ja.

}::' Powiekszenie (lupa) — stuzy do powiekszania lub zmniejszania
pogladu na jakim sie znajdujemy.



! Kadrowanie — stuzy do kadrowania aktualnie edytowanego obrazka.

@ Skalowanie - stuzy do obracania, skalowania, pochylania warstwy,
oraz do nadawania perspektywy.




Odbicie - stuzy do tworzenia odbicia lustrzanego wybranej
warstwy lub selekgji.
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Tekst — stuzy do wpisywania tekstu.

Pobranie koloru - stuzy do pobierania koloru z réznych
obszarow naszego obrazka.



Wypetnienie kubetkiem - stuzy do wypetniania kolorem lub
teksturg wybranych obszaréw (np. selekcji)

______________________________________

Gradient - stuzy do nadawania wybranym obszarom (np.
selekcjom, warstwom) wypetnienia tonalnego (jeden kolor
przechodzi ptynnie w drugi)

______________

___________________



Otowek - nadaje sie Swietnie do rysowania prostych lini, ktore
majq ostro sie odcinac od tta, lub gdy potrzebujemy dziata¢ w
duzym powiekszeniu na pojedynczych pikselach.

Pedzel — umozliwia malowanie pedzlem o miekkiej i
wygtadzonej krawedzi.

Gumka - stuzy do wymazywania niepozadanych pikseli.

Aerograf - symuluje prawdziwe narzedzie. Uzywamy go tak,
jakbysmy natryskiwali kolor.

_________________________



Klonowanie - stuzy do kopiowania fragmentow obrazka (fotografii itp.) z
jednego miejsca w drugie, wyglada to jak malowanie, tylko zamiast koloru
wykorzystujemy fragment obrazka. Mozemy takze zamiast klonowa¢ malowac
wybrang tekstura.

Rozmywanie/wyostrzanie - stuzy do zmiekczania (blur) badz
wyostrzania (sharpen) wybranych obszaréw obrazka (zdjecia,
itp.).

Staldwka - jest narzedziem do rysowania przeznaczonym wtasciwie
tylko dla uzytkownikow tabletéw. Jesli nie posiadacie tabletu to nie
ma sensu uzywac stalowki za pomoca myszki, cho¢ mozna i tak.
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Dodge i Burn - stuzy do zmiany jasnosci pikseli na okreslonym obszarze.
Dodge rozjasnia a Burn przyciemnia dany obszar.

Rozsmarowywanie - rozmazuje nasz obrazek, tak jak bysmy robili
to palcem a farba, ktdrg malowalismy, jeszcze nie wyschta.

Miarka - stuzy do pomiaru odlegtosci pomiedzy wybranymi
punktami, a takze pozwala na zmierzenie kata.

tatka - usuwa nieregularnosci z obrazu
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